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Предисловие
1 РАЗРАБОТАН Ассоциацией предприятий индустрии детских товаров «АИДТ» (Ассоциация «АИДТ»)
2 ВНЕСЕН Техническим комитетом по стандартизации ТК 181 «Игрушки и товары для детства»
3 УТВЕРЖДЕН И ВВЕДЕН В ДЕЙСТВИЕ Приказом Федерального агентства по техническому регулированию и метрологии от                                            №
4	ВВЕДЕН ВПЕРВЫЕ

Правила применения настоящего стандарта установлены в статье 26 Федерального закона от 29 июня 2015 г. № 162-ФЗ «О стандартизации в Российской Федерации». Информация об изменениях к настоящему стандарту публикуется в ежегодном (по состоянию на 1 января текущего года) информационном указателе «Национальные стандарты», а официальный текст изменений и поправок — в ежемесячном информационном указателе «Национальные стандарты». В случае пересмотра (замены) или отмены настоящего стандарта соответствующее уведомление будет опубликовано в ближайшем выпуске ежемесячного информационного указателя «Национальные стандарты». Соответствующая информация, уведомление и тексты размещаются также в информационной системе общего пользования — на официальном сайте Федерального агентства по техническому регулированию и метрологии в сети Интернет (www.rst.gov.ru)
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Общие требования

Board and printed games. General requirements
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[bookmark: _Toc198110895]1 Область применения
Настоящий стандарт устанавливает общие требования к настольно-печатным играм, включая компоненты и материалы изготовления, и правила маркировки.
Настоящий стандарт предназначен для изготовителей настолько-печатных игр; импортеров, осуществляющих поставки настольно-печатных игр на территорию Российской Федерации; организаций, осуществляющих сертификацию и контроль качества детских игр; торговых предприятий, реализующих настольно‑печатные игры для детей.
Перечень продукции, на которую распространяется действие настоящего стандарта, приведен в приложении А.
Настоящий стандарт не распространяется на:
- настольные игры, содержащие химические опыты или реактивы;
- наборы для творчества (краски, пластилин, клей и т. п.), даже если они входят в комплект игры;
- коллекционные модели и миниатюры, не предназначенные для игровой деятельности детей;
- настольно-печатные игры для возрастной группы «18+».

[bookmark: _Toc198110896]2 Нормативные ссылки
В настоящем стандарте использованы нормативные ссылки на следующие межгосударственные стандарты:
ГОСТ EN 71-1 Игрушки. Требования безопасности. Часть 1. Механические и физические свойства
ГОСТ 25779 Игрушки. Общие требования безопасности и методы контроля
ГОСТ 35099 Игрушки. Классификация. Термины и определения
Примечание — При пользовании настоящим стандартом целесообразно проверить действие ссылочных стандартов и классификаторов на официальном интернет-сайте Межгосударственного совета по стандартизации, метрологии и сертификации (www.easc.by) или по указателям национальных стандартов, издаваемым в государствах, указанных в предисловии, или на официальных сайтах соответствующих национальных органов по стандартизации. Если на документ дана недатированная ссылка, то следует использовать документ, действующий на текущий момент, с учетом всех внесенных в него изменений. Если заменен ссылочный документ, на который дана датированная ссылка, то следует использовать указанную версию этого документа. Если после принятия настоящего стандарта в ссылочный документ, на который дана датированная ссылка, внесено изменение, затрагивающее положение, на которое дана ссылка, то это положение применяется без учета данного изменения. Если ссылочный документ отменен без замены, то положение, в котором дана ссылка на него, применяется в части, не затрагивающей эту ссылку.

[bookmark: _Toc198110897]3 Термины и определения
В настоящем стандарте применены следующие термины с соответствующими определениями:
3.1 возрастная уместность: Соответствие игры заявленной возрастной группе с учетом физических, когнитивных, поведенческих и социальных факторов.
3.2 игровой компонент: Элемент игры, используемый в игровом процессе.
3.3 игровой контент: Совокупность текстовых, визуальных, сюжетных и механических элементов игры.
3.4 настольно-печатная игра: Игра, выполненная полиграфическим способом, с использованием или без использования дополнительных игровых элементов, предназначенная для организации игрового процесса по установленным правилам.
3.5 настольно-печатная игра с сенсорным воздействием: Игра, содержащая компоненты, предназначенные для воздействия на органы чувств посредством запаха или контакта с кожей.
3.6 карточная игра: Настольно-печатная игра, в которой карточки являются основным игровым компонентом.
3.7 предсказуемое неправильное использование: Использование настольно-печатной игры способом, не предусмотренным инструкцией, но которое можно обоснованно ожидать с учетом поведения детей соответствующего возраста.
[bookmark: _Toc198110898]

4 Классификация
4.1 Настольно-печатные игры по типу игры подразделяют на:
- игры с прохождением маршрута;
- игры с готовым содержанием и правилами.
4.2 По внутренней комплектации настольно-печатные игры подразделяют на:
а) карточные игры;
б) печатные игры с полем;
в) игры с пластиковыми деталями;
г) игры с механическими деталями.
4.3 По сюжету настольно-печатные игры подразделяют на:
а) абстрактные игры;
б) классические игры;
в) стратегические игры;
г) приключенческие игры;
д) ролевые игры;
е) детективные игры;
ж) развивающие игры;
и) игры для вечеринок;
к) книги-игры.
4.4 По количеству игроков настольно-печатные игры подразделяют на:
а) игры в паре;
б) игры в команде.
4.5 По возрастным группам настольно-печатные игры подразделяют:
а) в соответствии с ГОСТ 35099 для детей:
- раннего возраста (от 1 года до 3 дет);
- дошкольного возраста (от 3 до 7 лет);
- младшего школьного возраста (от 7 до 11 лет);
- старшего школьного возраста (от 11 до 14 лет).
б) в соответствии с [1] по следующим категориям информационной продукции:
- для детей, не достигших возраста шести лет;
- для детей, достигших возраста шести лет;
- для детей, достигших возраста двенадцати лет;
- для детей, достигших возраста шестнадцати лет;
5 Требования безопасности
5.1 Общие требования
5.1.1 Настольно-печатные игр должны быть безопасными и соответствовать требованиям [2].
5.1.2 В целях исключения рисков травмирования детей в настольно-печатных играх не допускаются острые кромки, жесткие детали, пружины, зазоры, углы и заусенцы. Скругление острых углов должно быть R ≥ 2 мм.
5.1.3 Уровень миграции и выделение вредных химических веществ в настольно-печатных играх должен соответствовать требованиям гигиенической и санитарно-химической безопасности, установленным в приложении 2 [2].
5.1.4 В настольно-печатных играх для детей раннего возраста не должно быть мелких деталей в соответствии с [2].
5.1.5 В целях предупреждения предсказуемого неправильного использования настольно-печатной игры, при ее использовании необходимо соблюдать правила, указанные в инструкции, в том числе:
- не использовать игру детьми младше указанного на упаковке возраста;
- не применять игровые элементы не по назначению (например, употреблять в пищу, использовать как игрушки для младенцев);
- не играть с поврежденными компонентами.
На упаковке и в инструкции должны быть размещены предупредительные надписи, например: «Использовать под контролем взрослых» и так далее.
5.2 Требования к материалам
5.2.1 Сырье и материалы по требованиям безопасности должны соответствовать [2], быть износостойкими и без постороннего запаха.
5.2.2 Бумага и картон, входящие в настольно-печатные игры, должны сохранять форму при частом использовании, обеспечивать четкую двустороннюю печать, сохранять ровный рез и аккуратные углы.
5.2.3 Пластиковые и деревянные детали настольно-печатных игр должны быть гладкими, без заусенцев и неровностей в соответствии с ГОСТ EN 71-1.
5.3 Требования к полиграфическому исполнению
5.3.1 В настольно-печатных играх текст и рисунки должны быть четкими и контрастными по отношению к основному фону, не должны смазываться.
5.3.2 В настольно-печатных играх в соответствии с ГОСТ 25779 высота букв должна быть:
- для детей в возрасте до 10 лет – не менее 2,3 мм;
[bookmark: _Hlk228202750]- для детей в возрасте старше 10 лет – не менее 1, 75 мм.
5.4 Требования к механической прочности
5.4.1 В настольно-печатных играх должно быть:
- сопротивление разрыву картонных полей и карт;
- устойчивость карт к изгибу (не менее 50 двойных перегибов без расслоения);
- соединение элементов (склейка, скоба) без острых краев.
5.5 Требования к игровому контенту
Игровой контент настольно-печатных игр должен соответствовать требованиям [1], в том числе:
- не побуждать к опасным действиям вне игрового контекста;
- не содержать сцены жестокого насилия или оправдывать агрессию;
- не формировать страх или психологическое давление, несоразмерные возрасту;
- не унижать человеческое достоинство;
- не формировать азартные модели поведения;
- не представлять материальную выгоду как основную цель игры.

6 Маркировка
Маркировка на потребительской упаковке настольно-печатной игры в соответствии с требованиями [2] со следующей дополнительной информацией: 
а) указание возрастной группы детей в соответствии с 4.5 а);
б) указание возрастной группы в соответствии с классификации информационной продукции по [1] с нанесением условного графического обозначения:
- применительно к категории информационной продукции для детей, не достигших возраста шести лет – «0+»;
- применительно к категории информационной продукции для детей, достигших возраста шести лет - «6+»,
- применительно к категории информационной продукции для детей, достигших возраста двенадцати лет – «12+»;
- применительно к категории информационной продукции для детей, достигших возраста шестнадцати лет – «16+». 
в) количество игроков;
г) комплектность;
д) инструкция.

7 Требования по использованию вторичного сырья при производстве настольно-печатных игр
В соответствии с принципами устойчивого развития и перехода к цикличной экономике, рекомендуется использование вторичного сырья (переработанных материалов) при производстве настольно-печатных игр, при условии, что это не ухудшает их безопасность и качество.
7.1 Возможность применения вторсырья
Использование вторичного сырья в производстве настольно‑печатных игр допускается только после подтверждения его соответствия [2]. Сырье должно пройти испытания по органолептическим, физико‑механическим, химическим и токсиколого‑гигиеническим показателям. Особое внимание уделяется контролю уровня миграции вредных веществ из материалов настольно-печатных игр – они не должны превышать предельно допустимых значений, закрепленных в приложении 2 [2].
7.2 Контроль качества вторичного сырья
Производитель должен обеспечить входной контроль вторичных материалов. Все материалы, содержащие вторичное сырье, должны соответствовать тем же нормативам, что и первичные.
Не допускается применение переработанных материалов, если невозможно гарантировать их безопасность или если они изначально содержат опасные вещества, которые трудно полностью удалить.
7.3 Маркировка компонентов с вторичным сырьем
На настольно-печатных играх, изготовленных из переработанного материала, должно быть нанесено условное графическое изображение «петля Мебиуса» с пояснительной формулировкой: «При производстве продукции использовано вторичное сырье».
7.4 Требования циркулярной экономики
Требования циркулярной экономики для настольно-печатных игр приведены в приложении Б.
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Приложение А
(справочное)

ПЕРЕЧЕНЬ ПРОДУКЦИИ
Таблица А.1
Перечень настольно-печатных игр в соответствии с кодами ОКПД2

	Наименование
	Код ОКПД2

	Игрушки в наборах или комплектах, не включенные в другие группировки
	32.40.39.120

	Предметы игрового обихода из бумаги и картона (полиграфические) без механизмов
	32.40.39.251

	Карты игральные
	32.40.41

	Игры настольные
	32.40.42.192



Таблица А.2
Перечень настольно-печатных игр 
в соответствии с кодами ТН ВЭД

	Наименование
	Код ТН ВЭД

	Консоли и оборудование для видеоигр, настольные или комнатные игры, включая столы для игры в пинбол, бильярд, специальные столы для игр в казино и автоматическое оборудование для боулинга, игровые автоматы, приводимые в действие монетами, банкнотами, банковскими картами, жетонами или любыми другими средствами оплаты: карты игральные
	9504400000






Приложение Б
(справочное)

Требования циркулярной экономики для настольно‑печатных игр

Б.1 Концепция циркулярной экономики
Настольно‑печатные игры должны разрабатываться с учетом всего жизненного цикла – от производства до утилизации — с целью снижения экологического вреда. При производстве настольно-печатных игр следует минимизировать отходы на каждом этапе: выбирать экологичные материалы, оптимизировать упаковку, предусматривать возможности повторного использования и переработки компонентов игры.
Б.2 Долговечность и надежность
Настольно‑печатные игры должны служить как можно дольше, чтобы отсрочить момент превращения их в отходы. Производитель обязан обеспечивать высокую надежность изделий: 
- выбирать износостойкие материалы (ламинированный картон, прочный пластик для фишек и т. д.);
- предусматривать защиту от преждевременного износа (ламинирование игровых полей, покрытие карт защитной пленкой);
- закладывать конструктивные решения, препятствующие быстрому повреждению (усиленные края коробок, защитные уголки);
- обеспечивать стойкость к многократным манипуляциям (перемешиванию карт, передвижению фишек).
Рекомендуемый срок службы – не менее 3–5 лет активной эксплуатации 
(в зависимости от возрастной категории и интенсивности использования), при условии соблюдения правил хранения и эксплуатации.
Б.3 Совместимость и взаимозаменяемость игровых компонентов
Компоненты настольно‑печатной игры должны предусматривать возможность восстановления отдельных элементов вместо замены всей игры. Для этого необходимо:
- выпускать запасные компоненты (карты, фишки, правила) в свободной продаже или по запросу;
- предоставлять цифровые версии правил и инструкций для распечатки;
- использовать стандартные форматы и размеры (например, стандартные размеры карт 63 × 88 мм), чтобы облегчить замену утерянных элементов;
- обеспечивать доступность запасных частей в течение не менее 3–5 лет с момента выпуска игры.
Производитель должен предоставлять рекомендации по восстановлению поврежденных элементов и размещать их на официальном сайте.
Настольно‑печатные игры рекомендуется проектировать с элементами модульности:
- игровые поля могут быть составными или иметь сменные участки;
- правила могут предусматривать дополнительные модули или сценарии, расширяющие базовую игру;
- компоненты игры (карты, жетоны) могут быть взаимозаменяемыми между разными играми одной серии.
Например, базовая игра может дополняться отдельными наборами карт или фишек, расширяющими игровой процесс. Производитель должен обеспечивать совместимость новых модулей с предыдущими версиями игры.
Б.4 Повторное использование и перераспределение
По окончании использования в одном месте настольно‑печатная игра должна, по возможности, находить применение в другом, а не отправляться сразу в отходы. Для этого:
- производитель может предлагать программы обмена или trade‑in для старых версий игр;
- рекомендуется создавать онлайн‑платформы для обмена и продажи подержанных игр;
- образовательные учреждения могут перераспределять игры между классами или филиалами.
Б.5 Проектирование для переработки
После окончательного вывода из эксплуатации изделие должно быть максимально пригодно для эффективной переработки материалов. Для этого необходимо:
- минимизировать использование трудноразделимых комбинированных материалов (например, избегать ламинирования с неразделимыми слоями);

- использовать маркировку материалов на всех компонентах (пластик – обозначение типа полимера, картон – указание на возможность переработки);
- предусматривать разборку на однородные фракции (отдельные стопки карт, разборные коробки, съемные фишки);
- отдавать предпочтение материалам с развитой инфраструктурой переработки в регионе производства и сбыта.
Б.6 Мониторинг жизненного цикла
Производителям рекомендуется проводить анализ жизненного цикла своих игр, чтобы количественно оценивать эффекты внедрения принципов циркулярной экономики: отслеживать долю игр, возвращенных на переработку или повторное использование; оценивать количество материалов, успешно переработанных после окончания срока службы; фиксировать средний срок службы игры до списания; собирать обратную связь от потребителей о долговечности и совместимости и взаимозаменяемости игровых компонентов.
Внедрение требований настоящего стандарта по вторичному сырью 
(см. раздел 7) позволит производителям настольно-печатных игр быть готовыми к ужесточению экологических норм и одновременно снизит расходы на сырье за счет повторного использования материалов.
Реализация принципов циркулярной экономики в проектировании и обращении с настольно‑печатными играми приведёт к многоразовому использованию ресурсов и существенному уменьшению нагрузки на окружающую среду. Стремление к долговечности, модернизации и переработке делает настольно-печатные игры не только безопасными и увлекательными, но и экологически ответственными.
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